
                                                
  

                                                                                                                                   

XIX  Plażowe Mistrzostwa Polski Prezenterów 

SHARK DJ CUP 
 28.07-31.07.2014 Międzywodzie  

 
R E G U L A M I N 

 
 

1. Plażowe Mistrzostwa Polski SHARK DJ Cup 2014’ odbywają się pod patronatem Polskiego 
Stowarzyszenia DJ UNION. 

 

2. Półfinał i Finał Mistrzostw odbędą się 28.07-31.07.2014 roku na terenie namiotu 

„Palms Club” ustawionego na plaży w Międzywodziu. 

 

3. Mistrzostwa będą składać się z trzech etapów: 

Konkurs o nagrodę ufundowaną przez „Palms Club” Szczecin - beczkę piwa. 28.07.2014 

ocenia publiczność, zasady „wolna amerykanka” bez naruszenia Ustawy o prawie autorskim 

i prawach pokrewnych – ocenia publiczność.  

  Półfinał (eliminacje):  - w namiocie „Palms Club” w Międzywodziu w dniu tj. 29 i 30 

lipca 2014 od godz. 21:00   

  Finał: - w namiocie „Palms Club” w Międzywodziu w dniu tj. 31 lipca 2014 od  

  godz. 21:00. 

  W eliminacjach i finale podczas setów konkursowych dje mogą zagrać tylko muzykę house 

a więc takie gatunki jak: classic house, vocal house, deep house ,progresive-house, 

tech house, latino house, nu disco/indie dance. Podczas konkursu DJe nie mogą grać 

m.in. takich klimatów jak bigroom (edm), electro-house, hands up, hard style,  

disco-polo, hitów retro, czy tzw "pompki"! 

  

 

4. Zgłoszenie do startu w Mistrzostwach należy wypełnić i wysłać drogą elektroniczną na 

adres kontak@palmsclub.pl  do dnia 15 lipca 2014 roku. ANKIETA ZGŁOSZENIOWA znajduje 

się na stronie http://djunion.pl/images/stories/pdf/zgoszenie%20Shark.pdf.W celu 

zapewnienia pełnej, profesjonalnej obsługi imprezy, w dbałości o komfort uczestników 

wprowadzona została opłata wpisowego w wysokości 50,00 PLN. Opłatę startową należy 

wpłacić do dnia 17 lipca 2014 na konto 33 1050 1559 1000 0091 0651 8641 wpisując  

w tytule przelewu imię i nazwisko/Shark DJ Cup. Każdy  startujący DJ otrzyma 

pamiątkowy T-shirt. Jury w eliminacjach przesłucha maksymalną ilość zgłoszonych w 

kolejności potwierdzania obecności, ale przesłuchania odbywać się będą tylko do 

godziny 03:00 każdego dnia eliminacji (wtorek, środa). Wpisowe nie będzie zwracane 

osobom, które nie dojadą na Mistrzostwa Polski SHARK DJ Cup 2014.  

 

mailto:kontak@palmsclub.pl


5. Potwierdzenia obecności należy dokonywać:  

W półfinale w dniu 28 lipca o godzinie 18:00 w namiocie „Palms Club” w Międzywodziu. 

W wyjątkowych przypadkach (np. trudności ze znalezieniem właściwej trasy dojazdu) 

potwierdzenia obecności będą przyjmowane telefonicznie pod nr tel. 519815014, również 

do godziny 18:30. Osoba, która potwierdzi telefonicznie i dojedzie  

z opóźnieniem wystartuje na końcu listy startowej. 

 

6. Warunkiem przystąpienia do startu oprócz wypełnienia “Ankiety Zgłoszeniowej” jest    

akceptacja Regulaminu Mistrzostw.  

 

 7. W eliminacjach każdy uczestnik zaprezentuje maksymalnie siedmio-minutowy blok 

muzyczny, w którym musi zmiksować co najmniej 3 utwory. 

   Jury zastrzega sobie możliwość skrócenia lub wydłużenia prezentowanego programu. 

 

8. Do finału zakwalifikuje się ośmiu uczestników startujących. Finaliści zaprezentują 

osiemnasto-minutowe programy muzyczne. Jury zastrzega sobie możliwość zmiany liczby 

uczestników w finale, a także możliwość skrócenia prezentowanego programu. 

 

9. Na przygotowanie się do startu (ustawienie sprzętu) uczestnik w eliminacjach  

i  w finale ma dwie minuty. Czas ten będzie bezwzględnie egzekwowany z konsekwencją    

dyskwalifikacji. 

 

10. Uwaga program tylko z licencjonowanych płyt i licencjonowanych plików mp3/wav, za 

używanie “piratów” (wg wykładni ZPAV) Jury będzie dyskwalifikować. Jury dopuszcza 

tylko „intro” i licencjonowane pliki mp3/wav  zarejestrowane na innym nośniku 

informatycznym niż licencjonowana płyta. Pliki informatyczne muszą posiadać tylko 

oryginalne nazewnictwo i budowę, nie powinny zawierać żadnych dodatkowych informacji 

dodanych przez startującego. Jeżeli DJ w swoim programie przewiduje pliki mp3/wav lub 

„INTRO” zarejestrowane na nośniku informatycznym lub na CD-R, musi ten  fakt zgłosić 

do Jury. Jeżeli DJ prezentuje swój blok muzyczny z odtwarzaczy CD i posiada 

oryginalną płytę (a nie zakupił danego utworu w postaci pliku w sieci internetowej) 

to powinien stosować oryginalna płytę. Punkt ten dotyczy również DJ’ów posiadających 

wykupioną aktualną licencję DJ/ZPAV. 

 

11. Kolejność startu w finale Mistrzostw ustalona będzie przez Jury.  

 

12. Jury oceniać będzie:  

 umiejętność miksowania, szybkość manualną, prawidłowość scrach’u(1 - 10 pkt.) 

 kompozycję bloku (lub koncepcję przygotowania programu) /oryginalność,   

pomysłowość, dobór repertuaru/ (1 - 10 pkt.) 

 umiejętność nawiązania kontaktu z publicznością /nie musi on być nawiązany za 

pomocą mikrofonu tzn. nie chodzi o tzw. „show men’stwo”/ (1 - 3 pkt.) 

 pracę z mikrofonem /sposób poprawności wysławiania się i poprawności języka 

polskiego, dykcja- krótka zapowiedź: nazywam się , przyjechałem z…/ (1 - 3 pkt.) 

 image DJ’ski /luz za konsoletą, postawa, wczucie się itp., a nie tańczenie czy 

„błazenada” / (1 - 3 pkt.) 

 

Obok każdego kryterium oceny widnieje ilość punktów, którą może przyznać Juror. Suma 

punktów ustali kolejność miejsc w każdym etapie Mistrzostw. W półfinale Juror 

wyznacza (ocenia) sześciu najlepszych startujących. Juror nie zna typów innych 

Jurorów. Ze zgłoszeń wszystkich Jurorów powstanie lista z której ośmiu posiadających 

największą ilość punktów przechodzi do finału. Jurorzy mają prawo wglądu  

i sprawdzenia czy zgłoszone osoby startujące zostały prawidłowo zliczone.  

W Finale Jurorzy podają swoje typy na pierwsze, drugie i trzecie miejsce. Finaliści 

za trzecie miejsce otrzymują jeden punkt, za drugie miejsce dwa punkty, a za pierwsze 

trzy punkty. Listy z wynikami Jurorów przekazywane są równocześnie Przewodniczącemu 

Jury. Jurorzy nie mają możliwości poznania typów innych Jurorów, co uniemożliwia 

spekulację. Suma punktów wyłoni Mistrza Polski SHARK DJ Cup 2014’. Po zliczeniu 

punktów Jurorzy mają prawo wglądu i sprawdzenia czy zgłoszone punkty zostały 

prawidłowo zliczone, listy nie zostały sfałszowane itp., a listy Jurorów pozostają do 

wglądu w archiwum.             



    

13. Jury ma prawo zdyskwalifikować prezentera za tzw. “nie sportowe” zachowanie -    

niegodne uczestnika Mistrzostw Polski SHARK DJ Cup’. Mistrz Polski powinien 

charakteryzować się wysokim poziomem kultury osobistej. Za używanie wulgaryzmów, 

które naruszają etykę zawodu prezentera i DJ’a - Jury może zdyskwalifikować  

uczestnika. 

 

14. Podczas Mistrzostw SHARK DJ Cup 2014’ do dyspozycji uczestników dostępne będą 

konsolety:   

2 x odtwarzacz marki Pioneer - CDJ-850 

1 x mikser marki Pioneer DJM-700 

1 x efektor marki Pioneer RMX-500 

     

15. Ogłoszenie listy uczestników, którzy zakwalifikowali się do finału, odbędzie się 

przed rozpoczęciem finału w dniu 31 lipca 2014, a zaraz po rozpoczęciu imprezy. 

 

16. Jury nie dopuszcza do przestawiania, przepinania lub podłączania innego sprzętu. 

    Słuchawki każdy uczestnik organizuje we własnym zakresie. 

 

17. Uczestnik mający największą liczbę punktów w finale otrzymuje tytuł Mistrza Polski     

SHARK DJ Cup. Kolejne najwyższe wyniki wyłonią kolejno I-go i II-go  

V-ce Mistrza Polski SHARK DJ Cup 2014’. 

 

18. Osoby, które zajmą trzy pierwsze miejsca w finale, otrzymują nagrody ufundowane 

przez sponsorów.  

 

19. Dojazd i pobyt uczestnika Mistrzostw odbywa się na koszt własny.  

 

20. Uczestnicy wyrażają zgodę na rejestrację audio i video prezentowanych przez siebie    

Programów oraz wyrażają zgodę na zamieszczenie ich na portalach internetowych. 

 

21. Wyłącznym organizatorem Mistrzostw Polski SHARK DJ Cup 2014 jest „Plams Club”  

z siedzibą w Szczecinie  przy ul. Rydla 93. Mistrzostwa odbywają się po patronatem 

„DJ Promotion” z siedziba w Warszawie  oraz Polskiego Stowarzyszenia Prezenterów 

Muzyki - DJ UNION. 

 

23. Regulamin został ułożony na bazie regulaminu z 1997 roku autorstwa Roberta     

Sroczyńskiego. Wykorzystanie całości lub części bez zgody autora jest naruszeniem     

Prawa Autorskiego i Praw Pokrewnych i podlegać będzie karze.   


